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CLASSI TERZE

INTRODUZIONE

Nell’Anno Scolastico 2007/2008 i bambini e le bambine della classi terze del Circolo Didattico di Zafferana Etnea seguiranno una programmazione Didattica per Sfondo Integratore dal titolo: “Thalassa Navigando con Odisseo” che si pone l’obiettivo di avvicinare i nostri bambini ad una delle narrazioni più straordinarie della letteratura di tutti i tempi, come filo conduttore per una esplorazione multidisciplinare della storia dell’uomo dalla sua comparsa fino ai Greci, e ai Greci di Sicilia in special modo.

Il mare, Thalassa,  sarà l’elemento unificante di questo percorso: nel mare si sono sviluppate le prime forme di vita, dal mare è emerso l’uomo, attraverso il mare è avvenuta quella straordinaria esperienza di espansione geografica, umana e culturale che è stata la colonizzazione greca in Sicilia.

I bambini compiranno un viaggio culturale, ma anche un viaggio fisico, che vuole essere fortemente simbolico: veleranno, come prima tappa, verso l’isola Lachea, terra della terra di Polifemo; e poi verso Naxos, Agrigento, Siracusa e Lipari.

In questo viaggiare i bambini saranno accompagnati e sostenuti dalla narrazione delle vicende di Odisseo verso Itaca e passeranno attraverso sei tappe fondamentali: Prima della partenza, La partenza, Visitando città e case, Visitando i Templi, Visitando il teatro, Verso l’isola il ritorno.

Il percorso educativo e didattico a partire dalla metà di ottobre, si integrerà con un percorso di archeologia, coordinato dall’archeologa Dott.ssa Giordana Marletta che cercherà di arricchire la prospettiva storica di sfondo attraverso il contributo della scienza da lei praticata. 

Il lavoro, strettamente correlato al lavoro di classe, si articolerà in cinque lezioni frontali –Storia della terra, Il viaggio, Città e case, Il tempio, Il Teatro- e in due laboratori- uno di scavo e l’altro di restauro, L’archeologa; inoltre, sarà a fianco dei bambini nelle visite guidate prima citate.

Consapevoli che la cultura greca abbia regalato alla storia dell’uomo una delle sue espressioni più profonde e significative, ci auguriamo che piccoli e grandi si esca da questa esperienza rafforzati in tutto, e soprattutto nei valori di umanità e di democrazia.
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	COMPETENZA 
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	
	CONOSCENZE 
	ABILITÀ

	A
Conoscere e padroneggiare gli elementi del linguaggio visivo, compreso il codice del colore, lo spazio grafico


	A.1 Gli elementi della differenziazione del linguaggio visivo: il segno, il punto, la linea, il colore, la luce e l’ombra, la texture, lo spazio e le forme di base

A 2 Il cerchio cromatico, i colori primari, secondari e complementari, i colori caldi e i colori freddi.

A 3 Lo spazio e l’orientamento nello spazio grafico: figura, sfondo, campi e piani, simmetrie e ritmi.
	A 1.1 Riconoscere e usare gli elementi del linguaggio vissuto.

A 2.1 Riconoscere e usare i colori per esprimere sensazioni, sentimenti, stagioni, situazioni.

A 3.1 Collocare gli oggetti e le figure nello spazio individuando i campi e i piani

	B
Produrre messaggi significativi attraverso l’uso di linguaggi, tecniche e materiali diversificati.
	B 1 Tecniche grafiche e pittoriche, materiali plastici e polimaterici.

B 2 Il linguaggio del fumetto: segni, simboli e immagini; onomatopee, nuvolette e grafemi; le caratteristiche dei personaggi e degli ambienti, la sequenza logica di vignette
	B 1.1 Utilizzare tecniche grafiche e pittoriche, manipolare materiali plastici e polimaterici.

B 2.1 Leggere e produrre una storia a fumetti

	C

Conoscere, leggere e comprendere elementi appartenenti al patrimonio culturale e artistico del proprio territorio.
	C 1 Riconoscere e valorizzare le opere d’arte presenti nel proprio territorio
	C 1.1 Conoscere l’isola  Lachea.
C 1.2 Conoscere la città greca di Naxos.

C 1.3 Conoscere i templi di Agrigento.

C 1.4 Conoscere il teatro di Siracusa.

C 1.5 Conoscere Lipari.





	COMPETENZA 


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	
	CONOSCENZE 
	ABILITÀ

	A

Ascoltare e comprendere testi orali di diverso tipo.


	A 1 Le regole dell’ascolto attivo


	A 1.1 Ascoltare e comprendere il contenuto di brevi racconti realistici o di fantasia, individuando l’ossatura della storia (fabula), i personaggi, i tempi, i luoghi.

A 1.2 Ascoltare e comprendere le informazioni essenziali di semplici testi descrittivi, argomentativi, regolativi, espositivi.

	B 
Esprimersi oralmente in modo corretto, producendo testi di diverso tipo.


	B 1 Le principali regole della comunicazione orale: parlare in modo chiaro, organizzare i contenuti secondo criteri appropriati (temporale, logico, spaziale), controllare emozioni, intervenire al momento giusto.
	B 1.1 Interagire nello scambio comunicativo utilizzando la narrazione, la descrizione, l’argomentazione per informarsi, spiegare, esprimere vissuti, rispettando le regole stabilite.



	C

Leggere e comprendere testi di diverso tipo.
	C 1 Le tecniche di lettura silenziosa (lettura globale, lettura selettiva, lettura analitica) e ad alta voce (scorrevolezza, uso del tono e del volume giusti).


	C 1.1 Leggere e comprendere il contenuto di brevi testi narrativi realistici e di fantasia, individuando l’ossatura della storia (fabula), i personaggi, i tempi, i luoghi.

C 2.1 Leggere e comprendere il contenuto di testi descrittivi, argomentativi, regolativi, espositivi, riconoscendo lo scopo e individuando i criteri di organizzazione delle idee e il punto di vista.

	D

Produrre testi scritti di diverso tipo.
	D 1 Gli elementi essenziali dei testi narrativi e descrittivi, argomentativi, regolativi, espositivi.

D 2 La struttura dei racconti realistici e fantastici e gli elementi caratteristici: personaggi, tempo luogo.

D 3 La trama del testo descrittivo

D 4 La narrazione autobiografica: elementi per cominciare.
	D 1.1 Scrivere risposte lunghe e ben articolate a domande relative ad un testo narrativo, descrittivo, argomentativo, espositivo, regolativo.

D 2.1 Produrre semplici testi narrativi seguendo l’rodine cronologico e utilizzando consapevolmente qualche semplice strategia narrativa.

D 3.1Elaborare semplici testi descrittivi utilizzando modo e ordine specifici per organizzare le idee, con l’aiuto di uno schema dato.
D 4.1 Dar vita ad un breve testo autobiografico.


	COMPETENZA 


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	
	CONOSCENZE 
	ABILITÀ

	D

Produrre testi scritti di diverso tipo.
	D 5 Gli elementi essenziali per un testo espositivo.

D 6 Il testo poetico.

D 7 Tentativi di riscrittura: il riassunto.
	D 5.1Scrivere semplici e brevi testi espositivi relativi al proprio vissuto e a quello del gruppo classe.

D 6.1Scrivere semplici acrostici.
D 6.2Scrivere semplici testi poetici in rima e non.

D 7.1Intervenire sul testo eseguendo il riassunto

	E

Riconoscere la struttura della lingua e le sue espansioni.
	E 1 Morfologia: le parti del discorso e l’analisi grammaticale.

E 2 La sintassi della frase semplice: la frase minima, le espansioni, l’analisi logica.

E 3 La sintassi della frase complessa o periodo.

E 4 La punteggiatura: i principali segni.

E 5 Ortografia

E 6 La comunicazione
	E 1.1 Saper riconoscere ed utilizzare il verbo.

E 1.2 Individuare il nome e riconoscerlo nelle sue varie tipologie.

E 1.3 Identificare i pronomi.

E 1.4 Saper cogliere ed utilizzare l’aggettivo.

E 2.1 Individuare la frase minima.

E 2.2 Riconoscer le principali espansioni.

E 3.1 Distinguere discorso diretto e discorso indiretto e saper passare dal discorso diretto a quello indiretto.

E 4.1 Saper usare punto, virgola, punti di sospensione, due punti, punto interrogativo, punto esclamativo, lineetta o virgolette.

E 5.1 Scrivere correttamente parole in cui sono presenti  suoni complessi.

E 6.1 Riconoscere i principali elementi della comunicazione.



	COMPETENZA 
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	
	CONOSCENZE 
	ABILITÀ

	A

Saper utilizzare consapevolmente e responsabilmente le proprie capacità motorie.
	A 1Utilizzare consapevolmente le proprie capacità motorie e modularne l’intensità dei carichi valutando anche le capacità degli altri.

A 2 Rispettare le regole dei giochi organizzati


	A 1.1 Il rapporto movimento/ritmo.

A 1.2 L’orientamento spazio-temporale.

A 1.3 Il rapporto del sé e gli attrezzi nell’ambiente

A 2.1Giochi individuali e a squadre.



	B

Partecipare alle attività di gioco e sportive rispettando persone e regole.


	B 1 Cooperare all’interno di un gruppo. Interagire positivamente con gli altri valorizzando le diversità.

B 2 Utilizzare il linguaggio gestuale emotivo per comunicare, individualmente e collettivamente, idee, stati d’animo, situazioni., ecc.


	B 1.1 Il linguaggio verbale e non verbale

B 1.2 La comunicazione interpersonale

B 2.1 Gli schemi motori di base

B 2.2 Il corpo nello spazio

B 2.3 Giochi e gare.




	PERIODO
	UNITA’ FORMATIVE
	RIFLESSIONE LINGUISTICA

	SETT. OTT.
	
	

	NOVEMBRE
	
	

	DICEMBRE
	
	

	GENNAIO
	
	

	FEBBRAIO
	
	

	MARZO
	
	

	APRILE
	
	

	MAG. GIU.
	
	


PALLE   PER DISCIPLINA




BIBLIOGRAFIA

L’uomo cantami, dea, l’eroe del lungo viaggio, colui che errò per tanto tempo dopo che distrusse la città sacra di Ilo. Vide molti paesi, conobbe molti uomini, soffrì molti dolori, nell’animo, sul mare, lottando per salvare la vita a sé, il ritorno ai suoi compagni.





ODISSEA �canto primo





I Docenti


Cavallaro Giuseppa


Coco Giuesppa


D’Agata Santa


Emanuele Anna Maria


Finocchiaro Filippa


Finocchiaro Giuseppina


Greco Maria


Grimaldi Maria


Pappalardo Nunzia


Privitera Letizia


Scandurra Laura


Tornatore Antonino











Italiano


Inglese


Storia


Geografia


Matematica


Scienze


Informatica


Musica


Arte e immagine


Scienze motorie e sportive


Religione





U.A.





U.A.





U.A.





U.F.





U.F.





U.F.





U.F.
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U.F.





U.F.





U.F.





U.F.





U.A.





U.A.





U.A.





U.A.





U.A.





NOVEMBRE 


Il viaggio


La partenza


(scuola, 16 novembre)








DICEMBRE 


Visitando città e case


(Naxos, 17 dicembre)








OTTOBRE


Prima della partenza


Storia della terra


(scuola, 15 ottobre)





APRILE-MAGGIO Verso l’isola:


il ritorno


(aprile)





GENNAIO FEBBRAIO Visitando il tempio


(Agrigento, 14 febbraio)
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MARZO 


Visitando il teatro


(Siracusa, 19 marzo)








LEGGENDE


Leggende greche








ROMANZI/RACCONTI


Odissea (brani scelti), Omero


Il re dei viaggi Ulisse, Piumini





TEATRO


Antigone, Euripide


La bella dalla stella d’oro, Pitre


Tiritituf, Capuana











FAVOLE


Esopo








POESIA


E sulle case il cielo, Quarenghi


Frammenti di Saffo, Alceo, Minnerno


Itaca, Kavafis


Isola, Quasimodo











MITI�Lewis - Quarenghi


Storia di:


-Padora�-re Mida�-Ilracne�-Teseo e del Minotauro


-Icaro�-Perseo�-Ilrione�-Grasone e Medea


-Il giudizio di Panda�-Efisto il dio del fuoco e   dei vulcani�-La conquista del cielo�-Sole, Luna, Aurora��
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Il mare














Dinosauri ominidi











La città greca











L’isola


Lachea


Lipari














Il tempio greco
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Il teatro greco








NOVEMBRE 


Il sé corporeo


Movimento e ritmo








OTTOBRE


Il corpo in movimento


L’orientamento �spazio-temporale








APRILE-MAGGIO 


Rispettare le regole del gioco


Giochi  e gare individuali e a squadre








GENNAIO FEBBRAIO Le regole del gioco


Giochi ed esercizi ginnici a squadre
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DICEMBRE 


Le regole del gioco


Giochi ed esercizi ginnici individuali








Rispettare le regole del gioco


Giochi  gestuali ed emotivi per comunicare individualmente





Cibo











STORIA





Storia della Terra








I Greci








Geografia








Religione








Storia








Cileo








COMENIUS


La Grecia moderna








Limgua








Usi e costumi





L’avventura dell’uomo








Paleolitico e neolitico








Popoli dei fiumi e popoli del mare








La colonizzazione:


I greci in Sicilia








Case e citta:


Naxos








Il tempio:


Agrigento








Il teatro:


Siracusa








L’isola:


Lachea


Lipari








Donne








Educazione








Religione








Forme di governo:


Atene e Sparta








Feste








Sport











Prog classi terze


